
《身边的算法》模块江苏省教学要求解读

淮阴师范学院第一附属小学 孙丽



《身边的算法》困惑

为什么要学算法？

学不学程序（编
程）？

算法学哪些内容？





算法的重要性

    算法是计算思维的核心要素之一，也是人工智能得以普遍应用的三大支柱（大数据、算
法和算力）之一。——《义务教育信息科技课程标准》

计算思维 人工智能

大数据

算法

算力

算法



《课程标准》对本模块的定位以及整体要求

了解利用算法求解简单问题的基本方式

培养学生初步运用算法思维的习惯

通过实践形成设计与分析简单算法的能力



《课程标准》对本模块的定位以及整体要求

熟悉 一些常用的算法描述风格与方式

理解

描述

辨析

算法执行的流程

求解简单问题的算法

算法的正确性与执行效率





    借助学习与生活中的实例，体验身
边的算法，理解算法是通过明确的、
可执行的操作步骤描述的问题求解方
案，能用自然语言、流程图等方式描
述算法。

课标内容要求解读

 能够借助信息社会日常生活中的实例，体
验身边的算法。

 通过实例分析，理解算法是通过明确的、
可执行的操作步骤描述的问题求解方案。

 在解决问题的过程中，能够采用自然语言、
流程图等方式描述算法。

 能够结合学习与生活中的算法案例，了解
算法的特征。



l 结合生活案例，了解算法的顺序、
分支和循环三种基本控制结构。

课标内容要求解读

    结合生活中的实例，了解
算法的顺序、分支和循环三
种基本控制结构，能分析简
单算法的执行过程与结果。

• 借助简单算法实例，能够分析出
算法的执行过程与结果。

• 能够运用三种基本控制结构及其组合，
正确描述问题求解过程。



    通过真实案例，知道算法步骤的执行次数与问题的规模有关，观察并
体验采用不同算法解决同一问题时在时间效率上的差别。

l 结合算法实例，通过分析算法的执行过程，计算出算法中某些步骤执行的次数。

l 通过真实案例分析，知道算法步骤的执行次数与问题规模有关。

l 通过观察和体验不同算法，能够判断不同算法解决问题时可能存在时间效率上
的差别。

l 能够利用算法解决简单生活问题，提高效率。

课标内容要求解读



课标内容要求解读

针对简单问题，尝试
设计求解算法，并通
过程序进行验证。

能够将解决问题的任务分解成一系列的
实施步骤，形成算法，并进行描述。

根据实际需要，尝试使用计算机程序验
证算法。

在设计求解算法的创作过程中，尝试对算
法进行迭代和优化。



课标内容要求解读

 能够借助信息社会日常活动中的算法实例，
讨论算法的价值与局限，以及算法对生活
的指导意义。

 能够借助具体案例，讨论算法对知识产权
保护的作用。

 通过案例分析，讨论算法自主可控对于保
障国家安全的重要意义。

    以信息社会日常活动中蕴含
的算法为例，讨论在线生活中
算法的价值与局限（包括算法
对知识产权保护的作用等），
及算法对生活的指导意义。





教学建议

     “身边的算法”模块教学时要结合学生学习和生活真实情境和案例，将算法

学习的要点贯穿在解决问题的过程中，引导学生了解利用算法解决简单问题的基

本方式，培养学生运用算法思维解决问题的习惯，提高学生通过分析思考、实践

求证、优化迭代等活动形成分析与设计简单算法的能力。



教学建议

    根据学情以及具体的教学内容
合理选择算法学习的方式。

读流程图方式理解算法

阅读并运行程序的方式验证算法

编写简单程序实现算法

虽然“身边的算法”模块要求学生体验计算机程序，但并不要求每个算法问题都由学生编
程实现，阅读理解、修改运行等也都是有意义的体验。



学习生活

教学建议

  为了有效激发学生的学习主

动性，教师要避免用空洞的概念

理解进行教学，避免案例的选择

与学生实际生活经验脱节。

猜数字 投票选举

旅游背包

快递路径

……

智能应用

智能家居

智慧交通
智能玩具

……

古代典籍
九章算术 孙子算经

……



案例《生活处处有算法》

活动一：体验
小程序

活动二：帮小
明解决问题

活动三：说算
法

活动四：好瓜
还是坏瓜

概括

概括

建构

生活处处有算法

算法作用大

归纳

归纳

描述的问题求解方案

明确的、可执行的操作步骤

算法：通过明确
的、可执行的操
作步骤描述的问
题求解方案。

补充

补充



教学建议

用自然语言或流程图等方式描述算
法时，要体现出解决问题过程的完
整性。

让学生经历从发现问题到分析问题，设计问题
求解方案，最终形成算法解决问题的完整过程。

在算法描述过程中，无论使用哪种算法描述方
式，都需要简洁、正确描述算法解决问题的步
骤，这种过程能够帮助学生形成计算思维。

在算法描述时，规范使用符号也是培养学生从具象思维到抽象思维的方式之一。



问题：五次“嫦娥”探月有什么不同呢？

活动一：自然
语言描述

活动二：流程图
描述

梳理脉络

建立算法

准确描述

提炼关键词

案例《描述“嫦娥”探月》

问题

解决问题

分析

本案例为校本项目《鸾娃探月》其中一课。



教学建议

结合学生生活，引导学生寻找身边含三种
基本控制结构的实例

01 02

在初步了解三种基本控制结构的基础上，
分析算法的执行过程和结果。

03

运用三种基本控制结构以及
其组合解决简单问题。

算法三种基本控制结构的教学要由浅入深、由易到难、层层递进展开。



教学建议

在算法学习过程中，鼓励学生“一题多解”，
以培养学生的创新意识。

在“算法的描述”部分，对同一
个问题的求解方案，学生的不同
理解，可能会形成不同的算法。
借助自然语言和流程图描述算法，
鼓励学生发散思维。

A

在“算法的执行”部分，计算机
执行与非计算机执行有各自的特
点。根据具体问题，引导学生从
不同执行者的角度思考算法，并
能基于自己的理解优化算法。

对于“算法的效率”部分，可以
围绕时间效率进行“多解”，如
“同一算法的时间效率”“解决
同一问题采用不同算法的时间效
率”等，帮助学生理解算法效率。

B C



教学建议

      针对简单问题尝试设计求解算法时，
要设置“真”问题，并能通过程序验证
算法。

     选择合适的问题很重要，甄别问题

难易时注意两点：

一要适合5年级学生; 

二要能够用程序来验证算法。



教学建议

     “真”问题可以从学生身边入手，

选择他们熟悉的场景找问题。例如:超

市里货物收银，银行里账目查询、校

园生活里的投票、抽样、加减分等问

题，都适合5年级学生来设计求解算

法。

     用计算机实现数学问题的自动求解

类的算法时，可以选择经典数学问题，

如“百钱买百鸡”、高斯算法、斐波

那契数列等。引导学生先运用数学知

识尝试解决问题，讨论形成求解方案，

再设计算法，最后使用程序验证算法。

培养学生问题探究、知识迁移应用等数字素养。



      在教学中，可以采用辩论形式，促使学生
多方面去考虑问题，进行思维碰撞，形成观点；
并有意识引导学生明晰算法使用和设计过程中
需遵循的价值观念、道德责任和行为准则。

讨论算法的价值与局限可以从个人、社会和
国家层面多维度展开。

      在评价时，不应简单从算法的“好、坏”的
角度简单评价。除了对算法的正确性和执行效率
进行评价外，还需要关注算法使用对象、使用环
境等因素。评价标准要多元化，着重对算法的价
值、局限性的理解，更应强调算法对我们生活产
生的积极影响。

      通过讨论，帮助学生初步形成算法保护个
人及他人隐私，保护知识产权的意识，同时能
够感受到算法自主可控对保障网络安全和数据
安全、维护国家主权的重要性。

2

3 4

1

教学建议



教学建议

   “身边的算法”模块的跨学科主题学习时，要引导学生关注问题
解决背后的思维过程。如“取火柴”的游戏以及“汉诺塔”游戏，
都是从要解决的问题出发，通过分解或变换，转化为一系列较简单
的子问题，再通过对子问题的求解实现对原问题的求解。在跨学科
主题学习活动体验过程中，通过生活经验关联，让学生感受算法的
魅力，并将算法迁移应用到其他生活场景方面。



跨学科案例《古算今解》

        该跨学科主题将语文的古诗词、数
学的等比方法和信息科技中的算法和编
程相关知识有机结合在一起，学生在学
习中经历了从发现问题到分析问题到抽
象出解决问题的算法模型再到泛化到一
般问题的解决的过程后，在潜意识里就
很自然的形成了这种思维方式，计算思
维能力得到了提升。

        结合《九章算法》中的古诗词《浮屠增
级》，首先引导学生通过诵读，在理解和感
受古诗文之美的同时发现藏在古诗文中的算
题，接着通过逐层计算的方式，用数学中列
算式的方法解决这个问题，然后加大问题的
难度，让学生发现这样的问题可以依据一定
的算法来解决，在此基础上进行算法模型的
抽象，最后将抽象出来的算法模型通过编程
转换为具体的程序，通过执行程序验证算法，
找到解题答案。在拓展环节，通过改编古诗
文对这一过程进行巩固，举一反三，从而让
学生感受到这一算法模型是可以应用到其他
一系列相类似的问题中的。

远看巍巍塔七层，红光点点倍加倍;
共灯三百八十一，请问尖头几盏灯。



《身边的算法》困惑解答

培养思维，帮助学生
解决复杂问题，并将
此能力迁移到更广的
学习或实际生活中。

不以编程为主。如
果预设要让计算机
自动化完成任务，

才需要编程。

通过课标理解算
法内容。

多种形式学算法

多种形式学算法



    过去，信息技术课程内容过于

强调操作，有些地区是讲文字录入，

有些地区是讲办公软件的学习和办

公软件的操作，也有一些地区讲一

点编程。其实，文字录入、办公软

件操作，乃至于编程，都不是信息

科技素养教育的核心，与科学无关，

而是在训练信息技术熟悉程度。这

次将课程定名为“信息科技”，把

“科学”放进去的一个非常重要的

原因是，信息科技本身就是一门科

学，而不仅仅是操作，录入、办公

软件操作和编程的熟练不能够培养

出学生的信息素养，会打字、会操

作、会编程不表示会利用信息科学

与技术解决实际问题，更无法上升

到正确价值观、必备品格和关键能

力层面。

——义教信息科技课标组组长熊璋

谢谢大家！


