
2022 年常州市中小学优秀作业设计案例评比参选作品 

一、基本情况 

学段 高段 学科 语文 区域 溧阳 

学校 上兴中心小学 姓名 宋律 年级 六年级 

课题/主题 识“趣”——统编小学语文六上《竹节人》作业设计 

二、案例概述 

（一）作业类型：实践性作业 

（二）作业定位：此份作业针对“体会传统玩具给人们带来的乐趣”这一教

学内容，通过实践性作业，让学生感受竹节人的“趣”。 

（三）课标解读： 

1.本次作业设计立足核心素养。 

（1）培养学生的文化自信。“竹节人”是我国优秀传统的民间艺术文化，通

过本次作业，学生关注和参与到民间艺术文化的实践中去，感受传统艺术文化的

魅力，从而对中国的文化产生热爱。 

（2）培养学生的语言运用。本作业以剧本编写、演绎的方式，对学生语言

文字进行训练，通过“写作”和“表演”培养学生的语言运用能力。 

（3）培养学生的思维能力。本作业需要学生通过联想和想象，积极思考，

去给“竹节人”设计形象，设计剧本，培养学生勇于探索创新，积极思考的习惯。 

（4）培养学生的审美创造。在充分品读《竹节人》这篇文章的语言后，本

作业要求学生能够自主设计竹节人的形象，创作有趣的剧本，培养学生感受美、

发现美和运用语言文字表现美、创造美的能力。 

2.本次作业设计以学习任务群为载体。 

本作业以学习任务群的形式开展，以循序渐进的作业实践为主线，由易到难

展开设计。有坡度有串联有趣味的学习任务，作为学习主体的学生，能够引起足

够的学习兴趣。 

3.本次作业设计创设真实的学习情境。 

本作业创设了一个电影制作和评比的情境。学生通过设计“竹节人”外形、

设计剧本、设计武术动作等形成一个完整的任务链条，从而构建一个开放的语文

学习空间，激发学生探究问题、解决问题的兴趣和热情。 



（四）设计思路： 

《竹节人》是一篇充满“趣”的文章，字里行间流露出了童真童趣。本篇课

文需要达成的一个教学目标是“体会传统玩具给人们带来的乐趣。”如何让学生

体会到“乐趣”呢？我创设了一个电影制作的情境，并设计了制作装扮“竹节人”

——设计“武术招式”“音效”——剧本创编拍摄等一系列作业。 

三、作业内容 

（一）作业内容： 

通知 

六（5）班小剧场现有 6个排片空档，现向小导演们预定优质影片！ 

要求：1.主角为“竹节人”；（主角人数不超过 3个） 

      2.时长不超过 5分钟； 

      3.录制的画面要清晰、声音要清楚、有电脑水平的可以加入特技。 

      4.参与制片的人数 1-6人。 

评奖：1.从所有作品中提名 6个优质影片； 

      2.评选“最佳影片”“最佳主角”“最佳导演”“最佳剧本”“最佳形象设计”

“最佳武术设计”。 

 

“竹节人小剧场”策划书 

作业一 团队分工 

（提示：团队人员可以重复） 

1.导演：（进行分工，拍摄，统筹整个环节） 

2.道具制作：（制作竹节人，设计竹节人的形象） 

3.武术指导：（设计竹节人的“招式”） 

4.音乐设计：（设计竹节人打斗的音效） 

5.演出人员（配音人员）：（操作竹节人，给竹节人配音） 

6.后期制作：（配字幕、做后期、形成完整视频） 

（设计意图：此项作业设计培养学生的团队合作能力。通过细致地分工，能更好

地进行下一阶段的任务。） 

 



作业二 竹节人大变身 

制作竹节人，并将竹节人变身为《西游记》《三国演义》《水浒传》等作品中

你喜欢的人物形象，为他们配上相应的武器，并给他们设计个性的形象。 

我的设计稿： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（设计意图：文本用生动地语言描绘了如何给竹节人配上武器，进行装扮。学生

也参与到设计当中去，培养学生的审美和创造能力。） 

 

作业三：竹节人秀身手 

竹节人个个是武功高手，尝试从《林冲棒打洪教头》《景阳冈》《射雕英雄传》

等武侠经典中设计招式名称，并试着做一做这个招式。 

（提示：拨草寻蛇、 把火烧天、横扫千军、灵猴献桃、青龙探海、黑虎掏心等） 

招式名称      

灵感来源      

招式描述 

（可画图） 

     

（设计意图：学生在读竹节人的招式时不亦乐乎，由此可见，学生对于武术招式

的热爱。通过让学生自己设计招式名称，并进行动作描述，能够让学生把“文字”

和“招式”联系起来，从而感受语言文字的魅力，增加竹节人相斗的知识性和趣

味性，并能为下面进行表演做好铺垫。） 

 



作业四：竹节人配音效 

“咚锵咚锵咚咚锵！”竹节人在打斗过程中拳掌生风，刀枪鸣响。请根据竹

节人相斗的场景，配上合适的音效。 

例：泰山压顶 轰隆轰隆轰隆隆 

  

  

  

  

  

（设计意图：音效的设计本质上是拟声词的设计，给不同的招式配上不一样的拟

声词，不仅能给表演增加立体感，营造氛围感，还充满仪式感和趣味感。） 

 

作业五：竹节人小剧场 

竹节人相遇，会发生什么样的剧情，形成什么剑拔弩张的场面呢？请你给竹

节人创编一段完整的剧情并将其表演出来。 

（提示：1.剧本要精雕细琢；2.配音小演员台词要流畅、生动；3.手机、电脑等

设备租借可以找父母或者老师；4.后期制作也可以请父母或者老师做后援。） 

（设计意图：剧本的编写与演绎是本次作业最为重要也是最能呈现成果的一项，

通过一个片段的表演，不仅能让学生真正体会到竹节人的“乐趣”，也能培养学

生的写作能力和表达能力，同时获得成就感。） 

 

（二）作业评价、反馈与讲评 

1.学生作业的评价将以打分的形式展开。以下是打分量表： 

“最佳影片”“最佳导演”评选 

作品名 
剧情设计

（40分） 

配音表演

（10分） 

武术设计

（10分） 

音效设计

（10分） 

形象设计

（10分） 
总分 

       

       

 



“最佳主角”评选 

演员名字 
声音大小 

（10 分） 

情感投入

（10分） 

动作流畅

（10分） 

台词流畅

（10分） 
总分 

      

      

 

“最佳剧本”评选 

作品名 
剧情 

（20分） 

立意 

(10分) 

人物形象 

(10分) 

语言描写 

(10分) 
总分 

      

      

 

“最佳武术设计”评选 

作品名 
招式名称 

(10分) 

招式动作 

(10分) 

招式创新 

(10分) 
总分 

     

     

 

“最佳形象设计”评选 

作品名 
设计整体 

(10分) 

设计细节 

(10分) 

设计创新 

(10分) 
总分 

     

     

2.通过学生和老师的评价，提名出 6 部高质量影片，再评选出“最佳影片”

“最佳主角”“最佳导演”“最佳剧本”“最佳形象设计”“最佳武术设计”，并向

获奖选手颁发奖状和奖品。 

3.对于这次作业，老师进行总结，指出作业过程中和成果展示中值得肯定的

地方，同时也要指出不足的部分并给予改进意见。  

 



四、设计特色 

1.创设真实的学习情境。 

本次作业设计创设了一个电影制作和评比的情境，建立起了学习、生活和学

生经验之间的关联，符合学生的认知水平以及教材的教学目标。利用“竹节人”

这一学习资源，创造实践机会，增强学生在各种场合学语文、用语文的意识，建

设开放的语文学习空间，激发学生探究问题、解决问题的兴趣和热情。 

2.体现语文学习任务群特点。 

本次作业设计了不同类型的学习任务，任务之间相互关联，循序渐进，通过

前期的学习和观察，接触不同类型的文学作品，学生能够表达自己对于“竹节人”

独特的体验与思考，并尝试创作“剧本”，有创意地表达。 

3.学中做，做中学。 

本次作业设计以实践为主，从制作竹节人到给竹节人设计形象、从给竹节人

设计招式到配以相应的“音效”、从编写剧本到拍摄电影再到最后后期制作，这

一系列的作业设计不再仅限于学生的写，而要学生亲自去做。学生需要自己准备

制作竹节人的材料、需要设计竹节人的形象图纸、需要翻阅文学作品思考竹节人

的武术招式和“音效”、需要反复斟酌剧本、需要用上多媒体进行拍摄和后期制

作。每一个环节，都离不开“做”，而每一次做，都在增加学生的体验，都在培

养学生的合作能力、创新能力、语言表达能力、审美能力等各方面的核心素养。

同时，整个过程也充满了趣味性和奇思妙想。 

 

 

 

 


