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	1． 教材分析
本节课主要是让学生通过生活情境红绿灯，了解全彩彩灯和点阵屏的使用方法，结合课堂学习了解彩灯模块和点阵屏模块的参数设置，转化成为程序设计，控制实现红绿灯、倒计时之间的跳转解决生活情境问题。让学生在创客设备米思齐中体验乐趣，感受创客服务于生活的魅力，培养学生探究创客的兴趣。
二．教学目标：
1.知识与技能
■ 运用彩灯模块进行编程。
■ 运用点阵屏模块进行编程。
■ 掌握彩灯模块与点阵屏模块参数的设置与显示方法。
2.过程与方法
通过任务驱动、自主探究和小组讨论，掌握学习方法。
3.情感态度与价值观
能根据彩灯模块与点阵屏模块参数的设置，转化为程序设计，控制实现红灯、绿灯与倒计时之间的跳转并解决生活情景问题。
4.行为与创新
体验创客设备米思齐中的彩灯和点阵屏传感器乐趣，感受创客服务于生活的魅力，培养探究创客的兴趣。
教学重难点：
■ 运用彩灯模块进行编程；运用点阵屏模块进行编程；掌握彩灯模块与点阵屏模块参数的设置方法。
■ 控制彩灯模块与点阵屏模块，实现红灯、绿灯与倒计时之间的跳转。
三．学情分析
经过前期的学习，四年级学生对米思齐有了初步了解，并对传感模块有了初步使用基础。本课着重引导学生了解红绿灯和点阵屏在生活中的作用，根据彩灯模块与点阵屏模块参数的设置，转化为程序设计，控制实现红灯、绿灯与倒计时之间的跳转并实现生活情景问题。感受乐趣，培养学生的创造能力。

	教  学  过  程

	学习板块
	促进学生思维发展的教与学过程
（情境场、挑战性、引爆点、跃迁位）
	促进学生思维发展
的设计说明
（问题引动、工具撬动、任务驱动、平台带动等）

	
	教师活动
	学生活动
	

	情境探索
揭示课题
	师：人工智能已经悄悄的融入了我们的生活，你能说一说你身边的人工智能吗？

师总结：人工智能给予了我们很多便捷，也无时无刻不存在于我身边。
█ 画一画  说一说
师：前期同学们通过观察实践体验绘制，了解了红绿灯的交通规则，有哪位同学愿意来说一说你的绘制思路？


师：要实现这样的效果，我们需要用到哪些模块呢？

师：今天老师就带着大家一起来学习《智能红绿灯》。
	学生说一说（人脸识别、无人驾驶、指纹识别、手机智能程序等等）






学生说一说自己绘制的红绿灯。

生：全彩彩灯和点阵屏
	

与学生聊一聊身边的人工智能，让学生感受时代的发展，人工智能给予我们的便捷。




观察分析生活情境红绿灯，说一说自己绘制的红绿灯，激发学生学习的兴趣和探究愿望。

	探究尝试
获取新知
	师：我们先来试试全彩彩灯。
任务一：显示红绿灯
师：与它相应的RGB灯命令在哪里呢？请同学们对照学案读一读做一做，完成以下任务。



学案命令介绍：
1. 端口（管脚）：杜邦线的接入点，显示的灯数；
2. 灯号：每个彩灯都有各自的编号，RGB分别表示红色（red）、绿色（green）、蓝色（blue），最高值为：255，三种颜色可通过数值大小的设定配置成不同的颜色；
3. RGB灯生效：执行以上命令。

师：设置参数过程中，有哪些地方需要注意？

师：能够自主学习有所收获是一种学习方式，接下来我们来认识下点阵屏。

任务二：显示点阵屏
师：猜想，在显示器模块中哪些命令与显示点阵屏有关？
（猜想）——学生找一找并说一说
师：你能例举说来吗？
（例举）——显示（图像/字符串）；创建图像；
师：找的对不对，我们通过编写命令来验证下好不好？
（验证）——验证显示字符串或创建图像。

学生选择一种点阵屏显示模式进行命令编写验证。并展示交流，教师巡视，学生问题及时解决。

师：通过验证，认识了两种点阵屏的显示方式，老师这里有一个终极任务，敢不敢来挑战下？
任务三：组合显示方式
师：生活观察，你能模拟一种红绿灯的显示方式吗？两人一小组，相互讨论，在学案上列一列写一写显示次序。
小组汇报，学生说一说，先显示什么后显示什么。
师：设想好了，下面我们来编一编。
[bookmark: _GoBack]学生展示交流。
	


█ 读一读  做一做
任务一：显示红绿灯
1. 找一找全彩彩灯模块的命令。
2. 编一编：红灯显示5秒跳转到绿灯。



学生尝试编写：红灯显示5秒跳转到绿灯。
学生展示并说一说编写的过程。


学生说一说






█ 找一找  试一试
任务二：显示点阵屏
1. 找一找点阵屏模块的命令。
2. 自主选择一种点阵屏显示模式进行验证。
   ◆ 显示（图像/字符串）；
   ◆ 创建图像；





学生选择一种点阵屏显示模式进行命令编写验证。





█ 写一写  编一编
任务三：组合显示方式
1. 小组讨论，写一写显示次序。
2. 按照次序，编写红绿灯命令。
	

学生经过前期的了解，以任务驱动让学生自主探究RGB等命令，让学生在自主探究学习中有所收获。

















通过任务环节，让学生猜想找一找，例举猜想的命令，自主选择一种显示方式实践验证。














整合前两知识点，小组讨论，列一列显示次序，按照次序编一编。

	总结
	师：同学们实现了红绿灯的效果，老师这里还有更智能的红绿灯，想不想来看一看？
■有请我们班创客社团展示他们的作品。按钮式红绿灯；手感式红绿灯；
■老师还给同学们带来了智能红绿灯视频，我们来看一看；
师：今天你学会了什么？请1-2个同学们说一说。
红绿灯真的很聪明，我们要增长了见识。在我们的创造中我们应学会模仿探究，专研改进，最终形成自己的创新之路，同时作为学生的我们应提倡安全出行。
	

学生展示作品，邀请学生体验；
学生观看视频，了解智能红绿灯；
学生说一说

	回顾总结，鼓励学生学会模仿，专研改进形成自己的创新路，提倡安全出行。

	板书
	智能红绿灯
    全彩彩灯      RGB灯
显示                猜想
    点阵屏        显示字符串    例举
                  创建图像      验证



